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ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL: CMEI SAO JOSEMARIA
ESCRIVA

CRIANCAS BEM PEQUENAS 1 ANO

TURMA: INFANTIL 1B
PROFES30RA: Natilia Ipojuca da Silva

PERIODO DE REALIZAGAO: 23/08/2021 A 27/08/2021

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES PARA OS
FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:
SABERES E CONHECIMENTOS:

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

e Orgéaos dos sentidos.

e O corpo e 0 espaco.

e NogOes espaciais: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de uma lado, do outro,
frente, atrés, etc.

e Orientacdo espacial.

e Corpo e movimento.
e Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar e folhear.
e Percepcao e producéo sonora.

e Elementos da linguagem Visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas,




etc.
e A lingua portuguesa falada, em suas diversas fun¢des e usos sociais.
e Linguagem oral.
e Fatos da historia narrada.
e Caracteristicas graficas: Personagens e cenarios.
e Marcas graficas.
e Materiais e tecnologias variadas para a producao da escrita e seus diferentes usos.
¢ Manipulacéo, exploracdo e organizacdo dos objetos.
e Contagem oral.

e Linguagem matematica.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

(EI02CGO01). Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si
e nos jogos e brincadeiras.

e Movimentar as partes do corpo para expressar emogoes, necessidades e
desejos.

(E102CG02). Deslocar seu corpo no espacgo, orientando-se por no¢gdes como em
frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora, etc.; ao se levantar em brincadeiras e
atividades de diferentes naturezas.

e Realizar movimentos variados como: levantar o corpo ao estar deitado no chéo,
sentar com ou sem autonomia, engatinhar ou se arrastar pelo espaco, brincar
com o proprio corpo, envolver-se em brincadeiras de cobrir e descobrir o rosto ou
alguma outra parte do corpo, ficar em pé com ou sem autonomia, andar cada vez
com mais destreza, subir pequenos degraus e depois descer e outros.

e Explorar o ambiente da escola considerando a localizag&o de seus elementos no
espaco: dentro, fora, perto, longe, em cima, ao lado, frente, atras, no alto,
embaixo e outros.

e Participar de experiéncias executando acdes que envolvam nog¢des de espaco:
colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca na frente do caminho,

sentar ao lado do colega, dentre outras possibilidades.




(EI02CGO03). Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar),
combinando movimentos e seguindo orientagdes.

e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como correr, lancar, galopar,
pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar, dancar, esconder e achar
objetos de forma independente ou de acordo com comandos dados em brincadeiras e
jogos.

e Dangcar, executando movimentos variados.

e Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

(EI02CGO05). Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle

para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
e Coordenar progressivamente o0 movimento das maos para segurar o giz de cera, lapis e

outros instrumentos para fazer suas marcas graficas.

e Participar de situagdes que envolvam o rasgar, o enrolar e 0 amassatr.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

(EI02TS01). Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para
acompanhar diversos ritmos de musica.

e Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar os dedos, bater os pés,

roncar, tossir, espirrar, chorar, gritar, rir, cochichar, etc.

(EI02TS02). Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéao (argila,
massa de modelar), explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes

ao criar objetos tridimensionais.

e Manipular objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a partir de seu proprio
repertorio, explorando diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos e

outros.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:

(EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos e opinides.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio de diferentes linguagens, como
a danca, o desenho, a mimica, a musica, a linguagem escrita ou oral.

e Ampliar o vocabulério utilizado para se expressar.

(EIO2EF04). Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada,

identificando cenarios, personagens e principais acontecimentos.

e Formular hipoteses e perguntas simples, a seu modo, sobre fatos, cenarios e
personagens.

¢ Identificar caracteristicas dos personagens das histoérias.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar,
tracar letras e outros sinais graficos.

e Presenciar situagdes significativas de leitura e escrita.
e Produzir marcas gréaficas com diferentes suportes de escrita: brochinha, giz de

cera, lapis, pincel e outros, conhecendo suas funcoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES:

(EIO2ETO1). Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e
propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas
caracteristicas fisicas e possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar,

encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, lancar, jogar etc.




(EIO2ETOQ7). Contar oralmente objetos, pessoas, livros, etc., em contextos diversos.

e Ter contato com nimeros e contagem em situacdes contextualizadas e significativas,
distribuicdo de materiais diversos, divisdo de objetos, coleta de objetos, dentre outras

situacoes.

e Perceber o uso da contagem por meio de diferentes experiéncias realizadas oralmente
pelo (a) professor (a), para que estabele¢ca no¢des de quantificacdo, progressivamente

como: quadro de faltas e presenca e em outros momentos.

METODOLOGIA 23/08//2021 SEGUNDA- FEIRA

RECEPCAO: BOM DIA PROFESSORA.
Musica: A barata diz que tem.

Link da Musica: https://www.youtube.com/watch?v=mBTgC3tGCNk

ATIVIDADE: Circuito com cadeiras e almofadas.

Infantil 1 Contetudos:
e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Org&os dos sentidos e sensacées; Corpo e

Movimento; O corpo e o espaco.

e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:Percepcéo e producéo sonora.

Metodologia: Iniciaremos hoje com a divertida musica a barata diz que tem.
Em seguida, vamos estimular as habilidades motoras através dos movimentos:
v' Equilibrar-se;
v" Andar com destreza,;
v' Engatinhar;

v Arrastar-se.



https://www.youtube.com/watch?v=mBTgC3tGCNk

Usaremos na aula de hoje almofadas e cadeiras.

Iniciando o trajeto com as almofadas, a crianga deve equilibrar-se em cima, caminhando sem

cair.

Depois de passar pelas almofadas, deve se passar por baixo das cadeiras engatinhando ou

com a barriguinha no chéao.

Repetir o trajeto.

LETRA DA MUSICA: A Barata Diz Que Tem

Ouvir "A Barata DizQue T..."
na Amazon Music Unlimited (ad)
A Barata diz que tem
Sete saias de filo
E mentira da barata
Ela tem é uma so
Ha, ha, ha, ho, ho, hé
Ela tem € uma so
Ha, ha, ha, ho, ho, hé
Ela tem € uma so
A Barata diz que tem

Um anel de formatura




E mentira da barata
Ela tem é casca dura
Ha, ha, ha, ho, ho, hé
Ela tem é casca dura
Ha, ha, ha, ho, ho, hé
Ela tem é casca dura
A Barata diz que tem
Uma cama de marfim

E mentira da barata

Ela tem é de capim
Ha, ha, ha, ho, ho, hé

Ela tem é de capim
Ha, ha, ha, ho, ho, hé

Ela tem é de capim
A Barata diz que tem
Um sapato de veludo

E mentira da barata

O pé dela é peludo
Ha, ha, ha, ho, ho, ho

O pé dela é peludo
Ha, ha, ha, ho, ho, ho

O pé dela é peludo

METODOLOGIA 24/08/2021 TERCA- FEIRA

RECEPCAO: BOM DIA PROFESSORA
Histéria: A Lebre e atartaruga (Fabula).

Link da Histéria: https://www.youtube.com/watch?v=gz-WmFYwq30

ATIVIDADES: Decorar o desenho — Colagem.

Infantil 1 Contelidos:

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Materiais e tecnologias variadas



https://www.youtube.com/watch?v=gz-WmFYwq30

para a producado da escrita e seus diferentes usos; Caracteristicas graficas:
personagens e cenarios.

e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Audicao e percepcao.

e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Suportes, materiais e instrumentos para

desenhar, pintar, folhear.

Metodologia: Hoje vamos assistir a fabula “A Lebre e a Tartaruga”, onde os alunos deveréo

prestar muita atencdo nos personagens da historia.

Em seguida, cada crianca ird receber um pedaco de papel camurca, onde devera fazer
tentativas de rasgar pedacos de papel e com ajuda dos adultos ira colar na atividade impressa,

onde temos os dois personagens da fabula impressos.

P R A% .f\",x.'
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METODOLOGIA 25/08/2021 QUARTA FEIRA

RECEP(;AO: BOM DIA PROFESSORA
HISTORIA: A Lebre e a tartaruga (Fabula).

Link da Histéria: https://www.youtube.com/watch?v=gz-WmFYwq30

ATIVIDADES:



https://www.youtube.com/watch?v=gz-WmFYwq30

¢ Interpretagao da fabula “A Lebre e a Tartaruga”

Infantil 1 Contelidos:

e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Elementos da linguagem visual: texturas, cores,

superficies, volumes, espacos e formas, etc.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Caracteristicas graficas:

personagens e cenarios; Fatos da historia narrada; Linguagem oral.

Metodologia: Na aula de hoje vamos interpretar a fabula, pode-se assisti-la novamente para

auxiliar na tarefinha de hoje.
Usaremos giz de cera ou lapis de cor e atividade impressa.
Na primeira imagem temos a tartaruga, um sapo e uma Lebre (Coelhinho).

Deve-se colorir apenas os personagens que fazem parte da histéria, conforme a compreensao

da crianca.
Depois, temos outra pergunta: “QUEM VENCEU A CORRIDA”?

O (a) aluno (a) deve registrar com um desenho o0 personagem que ganhou a corrida na

historia.

(OBS. Deixar que faca o desenho conforme seu desenvolvimento).
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METODOLOGIA 26/08/2021 QUINTA- FEIRA

RECEPCAQO: BOM DIA PROFESSORA.
Musica: Indiozinhos — Bob Zoom

Link da musica: https://www.youtube.com/watch?v=vOQvZKGo8mO0

Atividade: Acerte a Letra.
Infantil 1 Contetidos:

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: A lingua portuguesa falada, em
suas diversas fungdes e usos sociais; ldentificagdo nominal; Linguagem oral.
e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Nocbes espaciais: dentro, fora, perto, longe,

embaixo, em cima, de um lado, do outro, frente, atras, etc.

Metodologia:Iniciaremos a quinta feira com a musica Indiozinhos do Bob Zoom.

Em seguida, vamos precisar do crachd individual de cada crianga, e as mesma devera

observar as letrinhas do seu nome.

O responsavel pela atividade deve falar cada letra que compde o nome, em especial a primeira

letra.

Apés as descobertas, o adulto ird escrever a primeira letra do cracha da crianca na parede

usando giz de lousa.

Vamos precisar de uma bola, e a letrinha sera o alvo.

Agora é sO arremessar, tentando acertar diversas vezes o ponto determinado.
Sugestédo: Escreva a letrinha do nome em outros lugares, como no chéo...

Para que seja realizado outros movimentos.



https://www.youtube.com/watch?v=vOQvZKGo8m0

LETRA DA MUSICA:

Indiozinhos

1, 2, 3indiozinhos
4,5, 6 indiozinhos
7, 8,9 indiozinhos
10 no pequeno bote

lam navegando rio abaixo
Quando o jacaré se aproximou
E o indiozinho olhou pra baixo
E o bote quase virou

1, 2, 3indiozinhos
4,5, 6indiozinhos
7, 8,9 indiozinhos
10 no pequeno bote

lam navegando rio abaixo
Quando o jacaré se aproximou
E o indiozinho olhou pra baixo
E o bote quase virou

1, 2, 3indiozinhos
4,5, 6 indiozinhos
7, 8,9 indiozinhos
10 no pequeno bote

lam navegando rio abaixo
Quando o jacaré se aproximou




E o indiozinho olhou pra baixo
E o bote quase virou

1, 2, 3indiozinhos
4,5, 6indiozinhos
7, 8,9 indiozinhos
10 no pequeno bote

lam navegando rio abaixo
Quando o jacaré se aproximou
E o indiozinho olhou pra baixo
E o bote quase virou.

METODOLOGIA 27/08/2021 SEXTA FEIRA

RECEPQAO: BOM DIA PROFESSORA
MUSICA: Meu galinho.

Link da muUsica: https://www.youtube.com/watch?v=ibJxuayCz0Y

ATIVIDADE:
e DESAFIO

Infantil 1 Conteldos:

e ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:
Linguagem matematica; Manipulacéo, exploracdo e organiza¢ao dos objetos;
Contagem Oral.

e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

Metodologia:Que tal fazermos uma contagem dos nimeros de uma forma divertida:
Material:

% 1 pregador de roupa, 1 recipiente e algumas tampinhas.
Usando o pregador, pegue as tampinhas uma por uma, realizando a contagem dos numeros.

No final, quando conseguir pegar todas a tampinhas, deve-se realizar a contagem total dos

objetos conquistados.

Sugestao: No caso de néo ter as tampinhas, podera ser realizada a atividade com bolinhas de

papel crepom.



https://www.youtube.com/watch?v=ibJxuayCz0Y

LETRA DA MUSICA: O Meu Galinho

Galinha Pintadinha

Ha trés noites que eu ndo durmo, olara
Pois perdi o meu galinho, olara
Coitadinho, olaréa
Pobrezinho, olaré
Eu perdi [& no jardim

Ele é branco e amarelo, olara
Tem a crista vermelhinha, olara
Bate as asas, olara
Abre o bico, olara
Ele faz qui-ri-qui-qui

Jarodei em Mato Grosso, olara
Amazonas e Para, olara
Encontrei, olara
Meu galinho, olara
No sertdo do Ceara

Ha trés noites que eu ndo durmo, olara
Pois perdi o meu galinho, olara
Coitadinho, olara
Pobrezinho, olara
Eu perdi [& no jardim

Ele é branco e amarelo, olara
Tem a crista vermelhinha, olara
Bate as asas, olara
Abre o bico, olara
Ele faz qui-ri-qui-qui

Jarodei em Mato Grosso, olara
Amazonas e Para, olara
Encontrei, olara
Meu galinho, olara
No sertdo do Ceara



https://www.google.com/search?rlz=1C1GCEA_enBR911BR911&sxsrf=ALeKk008urgq_X-LewqIVQ6R5A0FxJrLiQ:1629207373389&q=Galinha+Pintadinha&stick=H4sIAAAAAAAAAONgVuLSz9U3KK_MKzOJX8Qq5J6Yk5mXkagQkJlXkpgCYgIAOhmQIyMAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiA_IW2lrjyAhVFGLkGHQPKDfoQMTAAegQIBhAD




